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PREMESSA

Il presente documento € stato elaborato ed approvato dal Dipartimento di Matematica, Fisica e Informatica nella riunione del 02/09/2025 e 03/09/2025.

Normativa di riferimento:

Indicazioni nazionali per i Licei DPR 89/2010

Linee Guida e DPR 275/1999

Legge 92/2020 e Linee guida per 'insegnamento dell’Educazione Civica - 7 settembre 2024
DigComp 2.2 — Quadro europeo delle competenze digitali per i cittadini

DM 328/2022 - Linee guida sull’'orientamento

MATERIA INFORMATICA

INDICAZIONI NAZIONALI PER | LICEI OSA - INFORMATICA pag. 368 (allegato F)

Aree tematiche
architettura dei computer (AC), sistemi operativi (SO), algoritmi e linguaggi di programmazione (AL), elaborazione digitale dei documenti (DE), reti di
computer (RC), struttura di Internet e servizi (IS)

L'ordine degli argomenti durante I'anno scolastico pud variare a seconda della disponibilita dei laboratori (hardware e software).
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https://www.istruzione.it/alternanza/allegati/NORMATIVA%20ASL/INDICAZIONI%20NAZIONALI%20PER%20I%20LICEI.pdf

PROGRAMMA DISCIPLINARE
CLASSE PRIMA

PRIMO PERIODO

NUCLEI DISCIPLINARI (conoscenze)

ABILITA

COMPETENZE DISCIPLINARI

Integrate con:
competenze di educazione civica
competenza digitale
competenze di orientamento

IL SISTEMA COMPUTER

Il sistema binario (AL)

definizione di bit, byte, word,
le unita di misura e gli ordini di grandezza

saper riconoscere le unita di misura e gli ordini
di grandezza

i sistemi humerici posizionali
(SNP): binario, decimale,

esadecimale

definizione alfabeto e codice
definizione di algoritmo e condizione di
arresto

gli algoritmi di conversione tra SNP
definizione di sistema Input/Output (I/O),

sapere riconoscere SNP diversi e la loro codifica

sapere formalizzare gli algoritmi di conversione
tra SNP

saper convertire numeri e codici rappresentati
secondo SNP diversi

lackbox

comprendere il contesto in cui vengono utilizzati i
SNP in relazione al codice binario

comprendere le caratteristiche deqli algoritmi

DigComp 2.2
Alfabetizzazione su informazioni e dati:
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali
Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.

La rappresentazione dell'informazione e la codifica digitale (AL)

definizione di dato e di informazione
disposizioni su n posizioni
= ol i bi
rappresentazione e codifica dei
- colori (modelli RGB, HSL,CMYK)
- caratteri alfanumerici (ASCII,

saper utilizzare e formalizzare i metodi di
rappresentazione (codifica e decodifica

sapere riconoscere ed applicare la codifica
dei colori

degli alfanumerici

comprendere la rappresentazione delle informazioni
e il contesto in cui viene utilizzata

comprendere ['utilizzo delle unita di misura dei
media ed i loro formati
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Unicode)
- numeri interi senza segno

- numeri interi: con segno e
complemento a due

- introduzione ai numeri reali
media:
- pixel, risoluzione, ppi, dpi, mbps,
formati di immagini, video e suoni

- introduzione alle tecniche di
rappresentazione

dei numeri

saper riconoscere ed utilizzare le unita di misura
delle immagini

saper riconoscere i formati e le caratteristiche
delle immagini digitali dei video e dei suoni

DigComp 2.2
Alfabetizzazione su informazioni e dati:
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali

Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.

Foglio di calcolo (DE)

sintassi delle formule e introduzione alla
sintassi delle funzioni:
- operatori aritmetici, di confronto,

- operatore concatenazione e

percentuale
- funzioni somma, media, min, max
riferimenti relativi luti

formattazione di celle ed impostazione
del layout grafico

saper impostare e realizzare fogli di calcolo

sapere rielaborare e rappresentare i dati per
estrarne informazioni

saper utilizzare formule in un foglio di calcolo

saper riconoscere la sintassi delle funzioni in un
foglio di calcol

mprendere le differenze tr
informazione e il loro formato

tere la diff formule e funzioni

DigComp 2.2
Alfabetizzazione su informazioni e dati:

1.1. Navigare, ricercare e filtrare dati,
informazioni e contenuti digitali
1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti
digitali
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali

Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.
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SECONDO PERIODO

NUCLEI DISCIPLINARI (conoscenze)

ABILITA

COMPETENZE DISCIPLINARI

Integrate con:
competenze di educazione civica
competenza digitale
competenze di orientamento

IL SISTEMA COMPUTER

L'architettura: il modello logico e funzionale (AL, AC, SO)

modello di Von Neumann

CPU (ALU, CU, reqistri), BUS. RAM. 1/O

fasi del ciclo di vita di un'istruzione: fetch,
decode. execute)

frequenza di clock

definizione di software e firmware, BIOS

saper riconoscere e descrivere la struttura logico

comprendere la comunicazione tra componenti

funzionale

saper riconoscere e descrivere le caratteristiche dei
componenti logici e le modalita di comunicazione

logiche del modello

mprendere le fasi di el razione di un’i
in relazione alle componenti del modello

ruzion

L'architettura: le componenti fisiche (AC)

definizione di hardware

motherboard, connettori e porte
caratteristiche e funzioni delle componenti:
- memorie di lavoro (RAM. ROM h

- memorie di massa (HD. unita USB)

classificazione dei computer/device

caratteristiche e funzioni delle periferiche di
Input/Output

saper confrontare le componenti fisiche in base

alle loro caratteristiche e funzioni

saper riconoscere tipi di computer/device

comprendere la comunicazione tra componenti
logich I m Il riferimen i componenti
hardware

comprendere le caratteristiche fisiche di ciascuna

memoria in base alla loro funzione
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La comunicazione e la gestione delle risorse (SO, RC, IS, DE)

Il sistema operativo: definizione, fasi di
awvio (bootstrap), fase di arresto

interfaccia grafica (GUI) e a riga di comando
(CUI

sintassi dei percorsi di accesso alle risorse

digitali in locale e in cloud
definizione di ipertesto e ipermedia

identita digitale, riferimenti alla privacy,
netiquette, ergonomia

app: caratteristiche e funzioni di editor di
testo, fogli di calcolo, strumenti di
presentazione, browser, ...

la rete Internet: definizione, modello
client/server, servizi principali (WWW,
webmail, ...)

saper riconoscere le principali caratteristiche di
un SO

saper riconoscere i percorsi di accesso alle
risor:

saper riconoscere e gestire il sistema di
archiviazione, individuazione e ricerca dei file e

delle informazioni

saper individuare le applicazioni in funzione delle
loro caratteristiche

saper individuare ed utilizzare le funzioni base
dei principali servizi di Internet

comprendere le principali caratteristiche dei
sistemi operativi

comprendere ed individuare i percorsi di
accesso alle risorse digitali

Ed. Civica
Competenza n.12: Gestire l'identita digitale e i
dati della rete, salvaguardando la propria e altrui
sicurezza negli ambienti digitali, evitando
minacce per la salute e il benessere fisico e
psicologico di sé e degli altri.
Agenda 2030 - Obiettivo 4: Istruzione di qualita.
Traguardo 4.4: Entro il 2030, aumentare
sostanzialmente il numero di giovani e adulti che
abbiano le competenze necessarie, incluse le
competenze tecniche e professionali, per
l'occupazione, per lavori dignitosi e per la
capacita imprenditoriale

DigComp 2.2

Comunicazione e collaborazione:
2.1 Interagire con gli altri attraverso le
tecnologie
2.2. Condividere informazioni attraverso le
tecnologie digitali
2.4, Collaborare attraverso le tecnologie
digitali
2.5. Netiquette
2.6. Gestire l'identita digitale

Sicurezza:
4.2 Proteggere i dati personali e la privacy.
4.3 Proteggere la salute e il benessere.
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Foglio di calcolo (DE)

sintassi delle funzioni:
- funzioni se, conta, subtotale
somma.se, conta.se,...
- funzioni data, numeri seriali
rappresentazione dei dati con grafici
elaborazione dei dati (filtri, ordinamento)

re riel rar I r ntare i dati per
estrarne informazioni

saper utilizzare formule e funzioni in un foglio di
calcolo

comprendere la gestione di un foglio di calcolo
al fine di veicolare dati e informazioni in un
determinato contesto

DigComp 2.2
Alfabetizzazione su informazioni e dati:
1.1. Navigare, ricercare e filtrare dati,
informazioni e contenuti digitali
1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti
digitali
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali
Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi

APPROFONDIMENTI

Aspetti relativi alla sviluppo tecnologico, scientifico, storico, sociale e culturale dell'Informatica, all'evoluzione dei linguaggi, all’utilizzo
degli strumenti digitali (AC, SO, AL, DE, RC, IS, CS, BD)

argomenti individuati dal docente, svolti in
itinere, a supporto della didattica in
relazione alle attivita curriculari ed alla
cittadinanza digitale/educazione civica ed
iniziative di orientamento

sapere individuare la correlazione tra lo sviluppo
tecnologico e scientifico e gli aspetti storici, sociali e
culturali.

essere consapevole delle potenzialita e dei limiti
delle tecnologie nel contesto scientifico, sociale e
culturale in cui vengono applicate

da definire rispetto gli argomenti individuati
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CLASSE SECONDA

PRIMO PERIODO

NUCLEI DISCIPLINARI (conoscenze)

ABILITA

COMPETENZE DISCIPLINARI

Integrate con:
competenze di educazione civica
competenza digitale
competenze di orientamento

PROGRAMMAZIONE E METODOLOGIE

Dall'analisi del problema allo sviluppo del programma: codifica (AL)

il pensiero computazionale/algoritmico:
analisi, astrazione, scomposizione

| problema. formulazion
dell'algoritmo

fasi del processo di sviluppo del software:
ifi lI'algoritm i
sorgente, codice esequibile,
simulazione, debug,
distribuzione

le proprieta di un algoritmo:
finitezza, non ambiquita, correttezza,
completezza, generalita ed efficienza

saper analizzare un problema
saper individuare strateqie risolutive

saper descrivere le proprieta di un algoritmo

saper individuare e descrivere le fasi di processo in un

algoritmo

mprendere | ratteristiche di un problem

e le fasi di progettazione e implementazione di un
algoritmo a partire da un problema

DigComp 2.2
Alfabetizzazione su informazioni e dati:
1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti
digitali
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali

Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.

Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.

Linguaggi per formalizzare un algoritmo (AL)

caratteristiche dei linguaqgaqi:
sintassi, semantica

classificazione dei linguaggi

saper riconoscere le differenze sintattiche e
semantiche dei linguaggi nel loro contesto di utilizzo

comprendere la differenza di sintassi nei
linguaggi di programmazione
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- naturali, formali individ i ambiti di licazi comprendere quale linguaggio & il piu adatto alla
- visuali, di programmazione, saper individuare gii ambili di applicazione codifica di un algoritmo in base al contesto

macchina utilizzato
ambiti di utilizzo dei linguaggi
la scelta del linguaggio: indice TIOBE DigComp 2.2

Alfabetizzazione su informazioni e dati:
1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti
digitali
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali

Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.

Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.

Formalizzazione dell’algoritmo (AL)

la programmazione strutturata (SCF saper formalizzare e interpretare un diagramma di comprendere i contesti di formalizzazione deqli
sequenza, selezione, iterazione) flusso algoritmi
il teorema di Béhm - Jacopini
sintassi dei diagrammi di flusso saper utilizzare gli schemi di controllo del flusso DigComp 2.2
la tabella di traccia (SCF) Alfabetizzazione su informazioni e dati:
1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti
digitali
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali
Orientamento

Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.

Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.
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La codifica dell'algoritmo - Linguaggio C (AL)

.  del | o di .

annidamento e commenti
strutture dati:
- variabile, costante
- variabile contatore e accumulatore
tipo di dato
operatori aritmetici, di confronto, logici

- sequenza
- selezione
- iterazione/ciclo: precondizionali,

postcondizionali, con contatore

strutture dati: vettore

gestione 1/O dei vettori
generazione di numeri casuali

strutture di controllo/schemi di controllo del

. ol i C

saper individuare variabili, costanti e strutture
necessarie per memorizzare i dati

saper gestire i dati (definizione, dichiarazione,

inizializzazione, I/0 e generazione di numeri
casuali)

saper utilizzare le strutture di controllo necessarie per
la formalizzazion [’'algoritm

comprendere l'importanza di validare 'algoritmo
1 | problema.

comprendere la differenza tra dati I/O, variabili,
costanti e strutture dati.

DigComp 2.2

Alfabetizzazione su informazioni e dati:
1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti
digitali
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali

Creazione di contenuti digitali:
3.4. Programmazione

Risolvere problemi:

5.2. Individuare bisogni e risposte
tecnologiche

Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.

Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.

Dal codice sorgente al codice eseguibile (AL, DE, IS)

ID(L)E: definizione e caratteristiche

codice sorgente, compilatore,
debugger, codice oggetto, linker,
codice esequibile

saper riconoscere e descrivere le fasi per ottenere un

comprendere le singole fasi per ottenere un
codice esequibile
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Dal programma al processo (AL, AC)

definizione di programma e di processo

la comunicazione CPU (ALU, CU, PC, IR,
Registri,clock), RAM, BUS ed il ciclo di vita
di un'istruzione; fetch, decode, execute

nell'esecuzione delle istruzioni di un programma

comprendere i compiti e le caratteristiche dei
mponenti di un elaborator involti

nell’esecuzione di un programma

SECONDO PERIODO

COMPETENZE DISCIPLINARI
Integrate con:

algoritmi di ricerca su strutture dati (ricerca
i val — imo’

introduzione agli algoritmi di ordinamento

introduzione alle funzioni

NUCLEI DISCIPLINARI (conoscenze) ABILITA competenze di educazione civica
competenza digitale
competenze di orientamento
PROGRAMMAZIONE E METODOLOGIE
La codifica dell'algoritmo - Linguaggio C (AL)
strutture dati: matrice r indivi re variabili tanti e struttur comprendere la differenza tra dati I/O, variabili,
gestione 1/0O delle matrici necessarie per memorizzare i dati costanti e strutture dati.
o . N L . comprendere i contesti di applicazione degli
r ire i i finizion ichiarazion

inizializzazione, 1/0 e generazione di numeri
casuali

saper utilizzare le strutture di controllo necessarie per
la formalizzazione dell’algoritmo

saper applicare gli algoritmi di ricerca e ordinamento
nei contesti richiesti

saper definire, dichiarare e chiamare una funzione

algoritmi

DigComp 2.2
Alfabetizzazione su informazioni e dati:

1.1. Navigare, ricercare e filtrare dati,
informazioni e contenuti digitali

1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti
digitali

1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali
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Creazione di contenuti digitali:
3.4. Programmazione
Risolvere problemi:

5.2. Individuare bisogni e risposte
tecnologiche

Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.

Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.

APPROFONDIMENTI

Aspetti relativi alla sviluppo tecnologico, scientifico, storico, sociale e culturale dell'Informatica, all'evoluzione dei linguaggi, all’utilizzo
degli strumenti digitali (AC, SO, AL, DE, RC, IS, CS, BD)

argomenti individuati dal docente, svolti in sapere individuare la correlazione tra lo sviluppo da definire rispetto gli argomenti individuati
itinere, a supporto della didattica in tecnologico e scientifico e gli aspetti storici, sociali e
relazione alle attivita curriculari ed alla culturali.
cittadinanza digitale/educazione civica ed essere consapevole delle potenzialita e dei limiti
iniziative di orientamento delle tecnologie nel contesto scientifico, sociale e
culturale in cui vengono applicate
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CLASSE TERZA

PRIMO PERIODO

NUCLEI DISCIPLINARI (conoscenze)

ABILITA

COMPETENZE DISCIPLINARI

Integrate con:
competenze di educazione civica
competenza digitale
competenze di orientamento

PROGRAMMAZIONE E METODOLOGIE

La programmazione strutturata - Linguaggio C (AL)

algoritmi di ordinamento, ricerca e fusione
applicati ai dati

introduzione alla ricorsione

saper applicare gli algoritmi per rielaborare i
dati

saper confrontare gli algoritmi di ordinamento e
ricerca

saper individuare contesti che richiedono I'utilizzo
della ricorsione

comprendere il contesto di applicazione deqgli
algoritmi

DigComp 2.2
Alfabetizzazione su informazioni e dati:

1.1. Navigare, ricercare e filtrare dati,
informazioni e contenuti digitali

1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti
digitali
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali

Creazione di contenuti digitali:
3.4. Programmazione

Risolvere problemi:

5.2. Individuare bisogni e risposte
tecnologiche

Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.
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Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.

COMUNICAZIONE IN RETE (World Wide Web, Internet)

La comunicazione: software e servizi per realizzare e pubblicare pagine web (DE, RC, IS)

storia del WWW

architettura del WWW in Internet
sintassi di URL/URI e domini
browser: caratteristiche e tipologie

hosting e housing

saper riconoscere e descrivere le caratteristiche

dell’architettura del WWW

saper riconoscere la sintassi di un URL e di un
dominio

comprendere ed individuare gli eventi che hanno
. I ia del WWW

comprendere le caratteristiche dell’architettura del
WWW

editor per pagine web
CMS come ambiente di progetto e di
implementazione WYSIWYG

comprendere la suddivisione delle risorse in domini
descritte nella sintassi di un URL

comprendere le caratteristiche e le funzioni
principali di un editor di progettazione Web

Ed. Civica
Competenza n. 11: Individuare forme di
comunicazione digitale adeguate, adottando e
rispettando le regole comportamentali proprie di
ciascun contesto comunicativo.

Agenda 2030 - Obiettivo 4: Istruzione di qualita.
Traguardo 4.4: Entro il 2030, aumentare
sostanzialmente il numero di giovani e adulti che
abbiano le competenze necessarie, incluse le
competenze tecniche e professionali, per
I'occupazione, per lavori dignitosi e per la
capacita imprenditoriale

DigComp 2.2
Alfabetizzazione su informazioni e dati:
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1.1. Navigare, ricercare e filtrare dati,
informazioni e contenuti digitali

Comunicazione e collaborazione:
2.1. Interagire con gli altri attraverso le
tecnologie

2.2. Condividere informazioni attraverso le
tecnologie digitali

La progettazione di pagine web (DE, RC, IS, AL)

struttura, contenuti e layout grafico

pagine web statiche, interattive, dinamiche
ipertesto

formati di fil rilw

box model, RWD

caratteristiche e differenze della
programmazione client-side/frontend e
server-side/backend

saper progettare e realizzare pagine web

statiche e media a supporto della
comunicazione

r ricon re | tenzialita e limiti nell
progettazione di pagine web

comprendere le fasi di sviluppo delle pagine Web

comprendere le differenze tra pagine Web statiche
e dinamiche

Ed. Civica
Competenza n. 11: Individuare forme di
comunicazione digitale adeguate, adottando e
rispettando le regole comportamentali proprie di
ciascun contesto comunicativo.

Agenda 2030 - Obiettivo 4: Istruzione di qualita.
Traguardo 4.4: Entro il 2030, aumentare
sostanzialmente il numero di giovani e adulti che
abbiano le competenze necessarie, incluse le
competenze tecniche e professionali, per
l'occupazione, per lavori dignitosi e per la
capacita imprenditoriale

DigComp 2.2
Alfabetizzazione su informazioni e dati:

1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali
Comunicazione e collaborazione:

2.1. Interagire con gli altri attraverso le
tecnologie
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2.2. Condividere informazioni attraverso le
tecnologie digitali

Creazione di contenuti digitali:
3.1. Sviluppare contenuti digitali
3.2. Integrare e rielaborare contenuti digitali
3.3. Copyright e licenze
3.4. Programmazione
Risolvere problemi:

5.2. Individuare bisogni e risposte
tecnologiche

5.3. Utilizzare in modo creativo le tecnologie
digitali

5.4. Individuare i divari di competenze digitali

Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.

Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.

L'implementazione di pagine web: | linguaggi (DE, RC, IS, AL)

evoluzione dei linguaggi per il web

lient si rver si W
standard web)

HTML e tag principali:

struttura della pagina, tag e attributi

saper riconoscere le caratteristiche e la sintassi dei | comprendere le differenze di codice dei linguaggi

lin i peril w lien rver-si

saper implementare pagine web statiche a
supporto della comunicazione

tag di formattazione del testo

elementi di tipo block e inline
collegamenti ipertestuali

saper riconoscere la struttura e la sintassi di un
documento HTML e di un foglio di stile CSS

per il Web nei vari contesti

Ed. Civica
Competenza n. 11: Individuare forme di
comunicazione digitale adeguate, adottando e
rispettando le regole comportamentali proprie di
ciascun contesto comunicativo.

- |IS£ o Agenda 2030 - Obiettivo 4: Istruzione di qualita.

- lImmagini Traguardo 4.4: Entro il 2030, aumentare

- tabelle sostanzialmente il numero di giovani e adulti che
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abbiano le competenze necessarie, incluse le

HTMLS5 e tag semantici, competenze tecniche e professionali, per
I'occupazione, per lavori dignitosi e per la
CSS: inline, internal, external capacita imprenditoriale
- struttura dei selettori
- proprieta, valori, unita di misura DigComp 2.2

- selettore di taq, ID, classe

- altri selettori Alfabetizzazione su informazioni e dati:

- box model 1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
- Responsive Web Design (RWD) digitali

Comunicazione e collaborazione:

2.1. Interagire con gli altri attraverso le
tecnologie

2.2. Condividere informazioni attraverso le
tecnologie digitali

Creazione di contenuti digitali:
3.1. Sviluppare contenuti digitali
3.2. Integrare e rielaborare contenuti digitali
3.3. Copyright e licenze
3.4. Programmazione
Risolvere problemi:

5.2. Individuare bisogni e risposte
tecnologiche

5.3. Utilizzare in modo creativo le tecnologie
digitali
5.4. Individuare i divari di competenze digitali

Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.

Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.
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SECONDO PERIODO

NUCLEI DISCIPLINARI (conoscenze)

ABILITA

COMPETENZE DISCIPLINARI

Integrate con:
competenze di educazione civica
competenza digitale
competenze di orientamento

PROGRAMMAZIONE E METODOLOGIE

Linguaggio Javascript (AL)

le basi di programmazione strutturata in

Javascript

gli script e la console

interazione tra pagine Web e JavaScript
il Document Object Model (DOM)
manipolazione del DOM

gestione degli eventi

saper codificare script in Javascript

saper ricercare e creare elementi del DOM

saper utilizzare i gestori di eventi

comprendere il contesto di esecuzione di script in
pagine Web e in console

comprendere le analogie tra la struttura HTML di
una pagina Web e il DOM

comprendere la gestione dinamica di pagine Web
attaverso gli eventi

DigComp 2.2

Alfabetizzazione su informazioni e dati:
1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti
digitali
1.3. Gestire dati,
digitali

Creazione di contenuti digitali:
3.1. Sviluppare contenuti digitali
3.2. Integrare e rielaborare contenuti digitali
3.4. Programmazione

Risolvere problemi:

informazioni e contenuti
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5.3. Utilizzare in modo creativo le tecnologie
digitali

Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.

Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.

La programmazione orientata agli oggetti - OOP (AL)

dal paradigma della programmazione saper descrivere le caratteristiche della comprendere le differenze tra programmazione
strutturata al paradigma della programmazione orientata agli oggetti strutturata e programmazione ad oggetti
programmazione ad oggetti

saper analizzare un problema con il paradigma comprendere le caratteristiche di classi e oggetti in
caratteristiche della programmazione Object | OOP linguaggio Javascript
Oriented: classi, oggetti, attributi e metodi

saper codificare classi, attributi e metodi per la DigComp 2.2

incapsulamento, ereditarieta e polimorfismo | definizione di oggetti in Javascript Alfabetizzazione su informazioni e dati:

programmazione a oggetti in Javascript: 1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti

- definizione di classi, oggetti, attributi, digitall

metodi 1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
- ereditarieta, superclassi e digitali

sottoclassi Creazione di contenuti digitali:

3.4. Programmazione
Risolvere problemi:

5.3. Utilizzare in modo creativo le tecnologie
digitali

Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.

Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.
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Introduzione al Linguaggio Python (AL)

introduzione al linguaggio Python

saper individuare le caratteristiche della
programmazione strutturata e a oggetti del
linguaggio Python

confrontare le caratteristiche della
programmazione strutturata e a oggetti del
linguaggio Python

saper individuare e utilizzare librerie e strumenti
del linguaggio necessari per gestire i dati

DigComp 2.2

Alfabetizzazione su informazioni e dati:
1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti
digitali
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali

Creazione di contenuti digitali:
3.1. Sviluppare contenuti digitali
3.2. Integrare e rielaborare contenuti digitali
3.4. Programmazione

Risolvere problemi:

5.3. Utilizzare in modo creativo le tecnologie
digitali

Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.

Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.
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APPROFONDIMENTI

Aspetti relativi alla sviluppo tecnologico, scientifico, storico, sociale e culturale dell'Informatica, all'evoluzione dei linguaggi, all’utilizzo
degli strumenti digitali (AC, SO, AL, DE, RC, IS, CS, BD)

argomenti individuati dal docente, svolti in sapere individuare la correlazione tra lo sviluppo da definire rispetto gli argomenti individuati
itinere, a supporto della didattica in tecnologico e scientifico e gli aspetti storici, sociali e
relazione alle attivita curriculari ed alla culturali.
cittadinanza digitale/educazione civica ed essere consapevole delle potenzialita e dei limiti
iniziative di orientamento delle tecnologie nel contesto scientifico, sociale e
culturale in cui vengono applicate
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CLASSE QUARTA

PRIMO PERIODO

NUCLEI DISCIPLINARI (conoscenze)

ABILITA

COMPETENZE DISCIPLINARI

Integrate con:
competenze di educazione civica
competenza digitale
competenze di orientamento

LE BASI DI DATI

Introduzione alle basi di dati (DB)

sistema informativo (SI)
sistema informativo automatizzato (SIA)

dato, informazione
base di dati/database/DB

dagli archivi al DBMS
DBMS e i livelli di astrazione

gestione delle risorse sw e hw
fonti e metodi di inserimento dei dati

saper riconoscere e descrivere le caratteristiche
di un sistema informativo e di un sistema

informatico

W
vantaggi/svantaggi degli archivi e dei DBMS

saper individuare e riconoscere le risorse sw e hw
diun SIA

saper individuare le fonti di dati e i metodi per
'inserimento dei dati

comprendere ['utilita dei database ed individuare
vantaggi e svantaqgqi dell’'uso di un DBMS

comprendere gli aspetti funzionali e organizzativi di
un database

Ed. Civica
Agenda 2030 - Obiettivo 4: Istruzione di qualita.
Traguardo 4.4: Entro il 2030, aumentare
sostanzialmente il numero di giovani e adulti che
abbiano le competenze necessarie, incluse le
competenze tecniche e professionali, per
I'occupazione, per lavori dignitosi e per la
capacita imprenditoriale

DigComp 2.2
Alfabetizzazione su informazioni e dati:
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali
Comunicazione e collaborazione:
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2.2. Condividere informazioni attraverso le
tecnologie digitali

Orientamento
Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.

La modellizzazione dei dati: progettazione

di una base di dati (DB)

processo di progettazione

- analisi ed interviste

- progettazione concettuale
progettazione logica
] ttazi fisi

saper riconoscere e descrivere le fasi di
r ttazione indivi ndo il livello di astrazion

saper descrivere le caratteristiche dei livelli di
astrazione

saper applicare per ciascun livello lo specifico
linguaggio e riconoscerne la sintassi

comprendere le fasi di progettazione di un
database e le relazioni tra esse

Ed. Civica
Agenda 2030 - Obiettivo 4: Istruzione di qualita.
Traguardo 4.4: Entro il 2030, aumentare
sostanzialmente il numero di giovani e adulti che
abbiano le competenze necessarie, incluse le
competenze tecniche e professionali, per
I'occupazione, per lavori dignitosi e per la
capacita imprenditoriale

DigComp 2.2
Alfabetizzazione su informazioni e dati:
1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti
digitali
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali
Comunicazione e collaborazione:

2.2. Condividere informazioni attraverso le
tecnologie digitali

Risolvere problemi:

5.2. Individuare bisogni e risposte
tecnologiche
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Orientamento
Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.

La progettazione concettuale e il modello E/R (DB, AL)

intassi del m llo E/R. schem r analizzare e m llare la realta con il comprendere il modello E/R applicato ad una realta
concettuale modello E/R diinteresse
- entita
- attributi, chiave primaria r individuare le entita e le relazioni tr DigComp 2.2
- vincoli di integrita allinterno di una realta di interesse Alfabetizzazione su informazioni e dati:
- associazioni . . .
- 1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti

- chiave esterna

= - e digitali
- classificazione delle associazioni . . L .
) —generalizzazione 21..3'.t(;;|.estlre dati, informazioni e contenuti
igitali

Comunicazione e collaborazione:
2.2. Condividere informazioni attraverso le
tecnologie digitali

Risolvere problemi:

5.2. Individuare bisogni e risposte
tecnologiche

Orientamento
Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.

La progettazione logica e il modello relazionale dei dati (DB, AL)

relazioni e tabelle saper tradurre da uno schema concettuale ad uno comprendere la corrispondenza tra schema
vincoli di integrita referenziale schema logico relazionale ncettual h loqi

mapping: schema logico
linguaggi del modello relazionale
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insiemistici, di aggiornamento
introduzione al processo di normalizzazione

saper utilizzare il modello logico dei dati e saper
riconoscere gli operatori relazionali

comprendere i vincoli e le regole di inteqrita
referenziale

DigComp 2.2

Alfabetizzazione su informazioni e dati:
1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti
digitali
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali

Comunicazione e collaborazione:
2.2. Condividere informazioni attraverso le
tecnologie digitali

Risolvere problemi:

5.2. Individuare bisogni e risposte
tecnologiche

Orientamento
Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.

LE BASI DI DATI

La progettazione fisica (DB, AL)

linguaggio SQL
li ndar: L

Data Definition Language

saper implementare un DB con SQL definendo la
r [ 1l Il

comprendere la corrispondenza tra schema logico e
schema fisico in SQL

Ed. Civica.
Agenda 2030 - Obiettivo 4: Istruzione di qualita.
Traguardo 4.4: Entro il 2030, aumentare
sostanzialmente il numero di giovani e adulti che
abbiano le competenze necessarie, incluse le
competenze tecniche e professionali, per
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I'occupazione, per lavori dignitosi e per la
capacita imprenditoriale

DigComp 2.2
Alfabetizzazione su informazioni e dati:

1.1. Navigare, ricercare e filtrare dati,
informazioni e contenuti digitali

1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti
digitali
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali

Comunicazione e collaborazione:

2.2. Condividere informazioni attraverso le
tecnologie digitali

Creazione di contenuti digitali:
3.4. Programmazione
Risolvere problemi:

5.2. Individuare bisogni e risposte
tecnologiche

Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.
Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.
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SECONDO PERIODO

NUCLEI DISCIPLINARI (conoscenze)

ABILITA

COMPETENZE DISCIPLINARI
Integrate con:
competenze di educazione civica
competenza digitale
competenze di orientamento

LE BASI DI DATI

Interrogazione di database (DB, AL)

DML, DQL, DCL
SQL e le operazioni relazionali
introduzione agli operatori algebrici

saper tradurre in query SQL le interrogazioni a un

database

r ricon

r

licare gli ratori

dell'algebra relazionale, confrontandoli con i

comandi SQL

saper impostare query di inserimento, modifica e

cancellazione

saper applicare gli operatori di aggregazione

comprendere la struttura di un’interrogazione SQL

comprendere la corrispondenza tra comandi SQL e
operatori algebrici

Ed. Civica.
Agenda 2030 - Obiettivo 4: Istruzione di qualita.
Traguardo 4.4: Entro il 2030, aumentare
sostanzialmente il numero di giovani e adulti che
abbiano le competenze necessarie, incluse le
competenze tecniche e professionali, per
I'occupazione, per lavori dignitosi e per la
capacita imprenditoriale

DigComp 2.2
Alfabetizzazione su informazioni e dati:

1.1. Navigare, ricercare e filtrare dati,
informazioni e contenuti digitali

1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti

digitali
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali
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Comunicazione e collaborazione:

2.2. Condividere informazioni attraverso le
tecnologie digitali

Creazione di contenuti digitali:
3.4. Programmazione
Risolvere problemi:

5.2. Individuare bisogni e risposte
tecnologiche

Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.
Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.

Big Data e Open Data (DB, AL)

definizione, caratteristiche ed evoluzione

introduzione alle funzioni e agli strumenti
per la gestione di dati con fogli di calcolo

saper individuare le caratteristiche e le funzioni
per i Big Data

rindivi re | ratteristich le funzioni

degli Open Data

saper gestire Open Data con fogli di calcolo

comprendere il concetto di Big Data

mprendere 'utilizz li n Dat m

risorsa

comprendere I'utilizzo dei fogli di calcolo per la
gestione degli Open Data

Ed. Civica
Competenza n. 10: Sviluppare la capacita di
accedere alle informazioni, alle fonti, ai contenuti
digitali, in modo critico, responsabile e
consapevole.

Agenda 2030 - Obiettivo 4: Istruzione di qualita.
Traguardo 4.4: Entro il 2030, aumentare
sostanzialmente il numero di giovani e adulti che
abbiano le competenze necessarie, incluse le
competenze tecniche e professionali, per
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I'occupazione, per lavori dignitosi e per la
capacita imprenditoriale

DigComp 2.2
Alfabetizzazione su informazioni e dati:

1.1. Navigare, ricercare e filtrare dati,
informazioni e contenuti digitali

1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti
digitali
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali

Comunicazione e collaborazione:
2.2. Condividere informazioni attraverso le
tecnologie digitali
2.3. Esercitare la cittadinanza attraverso le
tecnologie digitali

Creazione di contenuti digitali:
3.2. Integrare e rielaborare contenuti digitali
3.3. Copyright e licenze

Risolvere problemi:
5.4. Individuare i divari di competenze digitali

Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.
Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.
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PROGRAMMAZIONE E METODOLOGIE

La programmazione orientata agli oggetti -

Linguaggio Python (AL)

sintassi del linguaggio di programmazione

saper individuare le strutture dati per la gestione

comprendere la gestione delle strutture dati

indentazione e commenti
strutture dati:

- variabile, costante

- variabile contatore e accumulatore
. i —I
operatori aritmetici, di confronto. logici
strutture di controllo/schemi di controllo del
flusso (SCF):

- sequenza

- selezione

- iterazione/ciclo: precondizionali,

postcondizionali, con contatore

strutture dati: liste, matrici, dizionari

stringhe

gestione I/O delle strutture dati
funzioni e librerie

programmazione struttura e
programmazione a oggetti

deqli Open Data
saper rappresentare l'algoritmo individuato per
risolvere il problema

individuate

DigComp 2.2

Alfabetizzazione su informazioni e dati:
1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti
digitali
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali

Creazione di contenuti digitali:
3.1. Sviluppare contenuti digitali
3.2. Integrare e rielaborare contenuti digitali
3.4. Programmazione

Risolvere problemi:

5.3. Utilizzare in modo creativo le tecnologie
digitali

Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.

Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.
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APPROFONDIMENTI

degli strumenti digitali (AC, SO, AL, DE, RC, IS, CS, BD)

Aspetti relativi alla sviluppo tecnologico, scientifico, storico, sociale e culturale dell'Informatica, all'evoluzione dei linguaggi, all’utilizzo

argomenti individuati dal docente, svolti in sapere individuare la correlazione tra lo sviluppo

itinere, a supporto della didattica in tecnologico e scientifico e gli aspetti storici, sociali e
relazione alle attivita curriculari ed alla culturali.

cittadinanza digitale/educazione civica ed essere consapevole delle potenzialita e dei limiti
iniziative di orientamento delle tecnologie nel contesto scientifico, sociale e

culturale in cui vengono applicate

da definire rispetto gli argomenti individuati
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CLASSE QUINTA

PRIMO PERIODO

NUCLEI DISCIPLINARI (conoscenze)

ABILITA

COMPETENZE DISCIPLINARI
Integrate con:
competenze di educazione civica
competenza digitale
competenze di orientamento

FONDAMENTI DI TELEMATICA

Reti di computer (RC, IS, AL)

la comunicazione attraverso la rete
protocolli di comunicazione

MAC address. |IPv4 e IPv6
classi di indirizzi IP, subnetmask

indirizzo privato e pubblico

I ite TCP/IP m t | modell

ISO/OSI (livelli: fisico, collegamento dati,
rete, trasporto ed applicazione)

il livello di applicazione

il livello di trasporto

il livello di Internet

il livello di rete

tecniche di controllo e recupero dell'errore:
(Hamming/CRC),

enti di standardizzazione, organizzazioni
internazionali e standard (IEEE 802.3,
802.11, ...)

Rete GARR, (ADSL), PSTN, sistema

saper individuare gli elementi e le caratteristiche
della comunicazione attraverso la rete

saper riconoscere e identificare un device e/o host
in rete nellambito della comunicazione

saper riconoscere le modalita di
funzionamento e gestione dell’hardware e
del software di una rete tramite la suite
TCP/IP

saper riconoscere le caratteristiche dei
servizi offerti tramite Internet

mprendere | ratteristich 1l
comunicazione in rete

comprendere la modalita di
dentificazi T evi ol .

comprendere le caratteristiche della rete
attraverso il modello

comprendere l'importanza degli standard e della
loro regolamentazione

Ed. Civica
Agenda 2030 - Obiettivo 4: Istruzione di qualita.
Traguardo 4.4: Entro il 2030, aumentare
sostanzialmente il numero di giovani e adulti che
abbiano le competenze necessarie, incluse le
competenze tecniche e professionali, per
I'occupazione, per lavori dignitosi e per la
capacita imprenditoriale
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telefonico mobile DigComp 2.2

Alfabetizzazione su informazioni e dati:
1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti
digitali

Comunicazione e collaborazione:

2.1. Interagire con gli altri attraverso le
tecnologie

2.2. Condividere informazioni attraverso le
tecnologie digitali

Sicurezza:
4.2. Proteggere i dati personali e la privacy
Risolvere problemi:

5.2. Individuare bisogni e risposte
tecnologiche

5.4. Individuare i divari di competenze digitali

Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.

Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.
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SECONDO PERIODO

NUCLEI DISCIPLINARI (conoscenze)

ABILITA

COMPETENZE DISCIPLINARI
Integrate con:
competenze di educazione civica
competenza digitale
competenze di orientamento

SICUREZZA

Crittografia e cifratura (RC, IS, AL)

aspetti di sicurezza delle comunicazioni

concetti di crittografia

crittografia simmetrica e asimmetrica

la sicurezza nei protocolli di comunicazione

saper individuare gli aspetti di sicurezza legati ai
protocolli di comunicazione

r ricon re | niche di cri rafi
simmetrica e asimmetrica

comprendere le caratteristiche dello schema

simmetrico e dello schema asimmetrico

Ed. Civica
Agenda 2030 - Obiettivo 4: Istruzione di qualita.
Traguardo 4.4: Entro il 2030, aumentare
sostanzialmente il numero di giovani e adulti che
abbiano le competenze necessarie, incluse le
competenze tecniche e professionali, per
I'occupazione, per lavori dignitosi e per la
capacita imprenditoriale

DigComp 2.2
Alfabetizzazione su informazioni e dati:
1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti
digitali
Comunicazione e collaborazione:

2.1. Interagire con gli altri attraverso le
tecnologie

2.2. Condividere informazioni attraverso le
tecnologie digitali
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Sicurezza:
4.2. Proteggere i dati personali e la privacy
Risolvere problemi:

5.2. Individuare bisogni e risposte
tecnologiche

5.4. Individuare i divari di competenze digitali

Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.

Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.

TEORIA DELLA COMPUTABILITA

La complessita degli algoritmi e calcolo nhumerico (AL, CS)

algoritmi e complessita computazionale
algoritmi e macchina di Turing

introduzione agli algoritmi del calcolo
numerico

saper applicare I'approccio alla risoluzione dei
problemi (pensiero computazionale)

saper calcolare la complessita di un
algoritmo

saper individuare le caratteristiche degli algoritmi di
calcolo numerico

comprendere la complessita computazionale degli
algoritmi

comprendere gli ambiti di applicazione dei metodi di
calcolo numerico

DigComp 2.2
Alfabetizzazione su informazioni e dati:
1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti
digitali
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali
Risolvere problemi:

5.2. Individuare bisogni e risposte
tecnologiche

Programma di Informatica — Liceo Scientifico OSA — A.S. 2025/2026 — Dipartimento di Matematica, Fisica e Informatica — Liceo Scientifico Statale "A. Antonelli" 36/45

-:.- : Fi .- ! A Offeni [z oo - alis a1
FUTURA FERUTAUA DI DoMaNi ool auops (3 ooty om0 Tslodomani
MextCenerationEL kS, e L o AL S,



Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.

Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.

INTELLIGENZA ARTIFICIALE

Evoluzione e applicazioni (AL)

storia ed evoluzione dell'Intelligenza
Acrtificiale

approcci al machine learning, deep learning
e reti neurali

intelligenza artificiale generativa

introduzione alla teoria degli agenti

saper distinguere gli eventi chiave
dell’evoluzione dell’'lA

saper riconoscere le caratterestiche dei diversi
approcci al machine learning, al deep learning e
el - i

saper riconoscere le caratteristiche dell’'lA
generativa

comprendere gli approcci e le applicazioni
dell'lA

comprendere vantaggi e svantaggi, anche etici,
dell'uso dell'lA

comprendere i concetti di machine learning e deep
learnin

comprendere gli ambiti di applicazione delle reti
neurali

Ed. Civica
Esercitare i principi della cittadinanza digitale,
con competenza e coerenza rispetto al sistema
integrato di valori che regolano la vita
democratica.

Agenda 2030 - Obiettivo 4: Istruzione di qualita.
Traguardo 4.4: Entro il 2030, aumentare
sostanzialmente il numero di giovani e adulti che
abbiano le competenze necessarie, incluse le
competenze tecniche e professionali, per
I'occupazione, per lavori dignitosi e per la
capacita imprenditoriale
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DigComp 2.2
Alfabetizzazione su informazioni e dati:

1.1. Navigare, ricercare e filtrare dati,
informazioni e contenuti digitali

1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti
digitali
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti
digitali

Creazione di contenuti digitali:
3.4. Programmazione

Sicurezza:
4.2. Proteggere i dati personali e la privacy
4.4. Proteggere I'ambiente

Risolvere problemi:
5.2. Individuare bisogni e risposte
tecnologiche
5.3. Utilizzare in modo creativo le tecnologie
digitali

Orientamento
Assumere decisioni e perseguire gli obiettivi.
Monitorare e valutare le azioni realizzate e lo
sviluppo del progetto.
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APPROFONDIMENTI

degli strumenti digitali (AC, SO, AL, DE, RC, IS, CS, BD)

Aspetti relativi alla sviluppo tecnologico, scientifico, storico, sociale e culturale dell'Informatica, all'evoluzione dei linguaggi, all’utilizzo

argomenti individuati dal docente, svolti in sapere individuare la correlazione tra lo sviluppo

itinere, a supporto della didattica in tecnologico e scientifico e gli aspetti storici, sociali e
relazione alle attivita curriculari ed alla culturali.

cittadinanza digitale/educazione civica ed essere consapevole delle potenzialita e dei limiti
iniziative di orientamento delle tecnologie nel contesto scientifico, sociale e

culturale in cui vengono applicate

da definire rispetto gli argomenti individuati
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METODI DI LAVORO STRUMENTI DI LAVORO STRUMENTI DI VERIFICA

lezione frontale libri di testo sollecitazione di interventi orali nel corso
lezione dialogata e interattiva dispense e fotocopie delle lezioni interattive
ricerca e lettura individuale testi di consultazione interrogazioni orali, anche strutturate e
[J costruzione di mappe concettuali, schemi articoli di quotidiani e riviste progr.am.mate _
e tabelle documenti relazioni alla classe su argomenti
lavoro di gruppo — _ g ’ approfonditi individualmente o in gruppo
esercitazione pratica .es rat _a s.aggl, opere | harrativa prove strutturate
tutoring interventi di espert prove semistrutturate
brainstorming aUd'OV'S'Y' S prove a domande aperte
problem solving strumenti e materiali multimediali prove di produzione scritta, seguendo
cooperative learning laboratori (101, 102, virtuali, piattaforme consegne di varia tipologia
flipped classroom interattive) prove pratiche
autovalutazione computer in dotazione all’aula esercitazioni pratiche in laboratorio
[J visita guidata lavagna interattiva touch-screen O test.di va.lutazio.ne fisica.\ o
altro: Web Quest, prompting palestra realizzazione di prodotti digitali e

multimediali

altro: quaderno digitale, Apps Google
Workspace Fundamental for Education,
applicazioni dedicate

spazi all’aperto

altro: BYOD/BYOT, MOOC, OER, social,
podcast, Apps Google Workspace
Fundamental for Education, applicazioni

dedicate
VERIFICHE FORMATIVE
Non previste.
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VERIFICHE SOMMATIVE

Il numero di verifiche fissato per periodo é:

Periodo Minimo |Massimo
| Quadrimestre 2 3
[l Quadrimestre 2 3

Nell’anno scolastico le verifiche valutate con tipologia scritta sono in numero da 1 a 5 e le interrogazioni orali valutate sono in numero da 0 a 4.

PROVE COMUNI

Non previste per I'anno scolastico 2025/2026.

METODI DI VALUTAZIONE

Modalita di verifica
Le modalita di verifica sono le seguenti:
e scritta seguendo consegne di varia tipologia: risoluzione di problemi tramite algoritmi, relazioni, elaborati e sviluppo di progetti con scadenza
assegnata oppure con scadenza temporizzata in cloud e tracciata dalla cronologia delle attivita;

e interrogazioni orali, eventualmente con il supporto di esercitazioni pratiche svolte in laboratorio;

Gli allievi che il giorno della verifica risulteranno assenti recuperano la prova, in presenza, la successiva settimana in orario di lezione. In caso di ulteriore

assenza il docente fissera una data dandone esplicita comunicazione sull’agenda di classe del registro elettronico.
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Criteri di valutazione
Per le verifiche scritte ed orali, svolte in presenza, sara utilizzata la tabella di valutazione di Dipartimento utilizzando i descrittori necessari per la
valutazione dello specifico argomento.

Per le verifiche scritte con scadenza temporizzata in cloud il punteggio totale verra pesato tenendo conto della cronologia delle attivita svolte.

Allievi BES
Le verifiche orali e/o scritte per gli allievi BES sono previste in osservanza delle misure compensative e dispensative previste nel loro PDP.

Dato che il PDP non comporta una riduzione degli obiettivi didattici, si concorda che, per ottenere una valutazione sufficiente, gli allievi dovranno dimostrare
di aver acquisito almeno gli obiettivi minimi disciplinari definite nelle Programmazioni Dipartimentali.

La griglia utilizzata per gli allievi BES ¢ la stessa utilizzata dal Dipartimento. Essa sara adeguata alla verifica proposta.

Verra inoltre adottata la scheda condivisa dal referente BES sulla quale verranno sinteticamente riportate le misure effettivamente applicate in sede di

svolgimento della verifica.
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Modalita di recupero

Recupero delle valutazioni non sufficienti del primo periodo (entro la fine del primo periodo)

Si fa riferimento al documento di valutazione di Istituto, che verra applicato compatibilmente con lo stato di avanzamento del programma disciplinare e con

le attivita calendarizzate dal rispettivo Consiglio di Classe.

Recupero del primo periodo (a seguito degli scrutini del primo periodo)

Periodo di svolgimento

durante il secondo quadrimestre (entro i consigli di classe di marzo, compatibilmente col calendario delle attivita
approvate dal rispettivo consiglio di Classe)

Preparazione

Studio individuale

Argomenti

Obiettivi minimi disciplinari del primo quadrimestre

Modalita di valutazione
del recupero

Giudizio indicante “Recuperato” o “Non recuperato”.
La griglia riporta la valutazione numerica dei descrittori e, in accordo con il Documento di valutazione dell’Istituto, la
valutazione del recupero potra essere al piu ‘sufficiente’.

Modalita di registrazione

Dicitura “Recuperato”/”’Non recuperato” nell’apposita sezione del registro elettronico.

Recupero delle valutazioni non sufficienti del secondo periodo (prima della fine delle lezioni)

Periodo di svolgimento

al termine del quadrimestre (compatibilmente col calendario delle attivita approvate dal rispettivo consiglio di
Classe)

Preparazione

Studio individuale

Argomenti

Obiettivi disciplinari del primo e del secondo quadrimestre
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Modalita di valutazione
del recupero

Giudizio indicante “Recuperato” o “Non recuperato”.
La griglia riporta la valutazione numerica dei descrittori e, in accordo con il Documento di valutazione dell’Istituto, la
valutazione del recupero potra essere al piu ‘sufficiente’.

Modalita di registrazione

Si fa riferimento al documento di valutazione di Istituto.

Recupero di agosto

Periodo di svolgimento

Fine agosto.

Preparazione

Studio individuale

Argomenti

Obiettivi minimi disciplinari dell'intero anno scolastico.

Studenti coinvolti

Allievi con sospensione di giudizio.

Modalita di valutazione
del recupero

Giudizio indicante “Recuperato” o “Non recuperato”

Modalita di registrazione

Voto di consiglio durante lo scrutinio differito.
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GRIGLIA DI VALUTAZIONE

e s Punteggio

Descrittori El | E2 | E3 | E4 | E5 | E6 | E7 | E8 tntessl
Totale

Argomentazione

Uso del linguaggio appropriato / / / / / / / / /

Giustificazione dei contenuti
Esposizione dei contenuti

Conoscenza comprensione
Comprensione della richiesta / / / / / / / / /
Conoscenza dei contenuti

Abilita logiche

Abilita di analisﬁi ' . / / / / / / / / /
Correttezza dei procedimenti

Scelte delle strategie risolutive adeguate

Abilita operative
Corrt.ette.zza dei calcoli . . / / / / / / / / /
Applicazione delle procedure di calcolo e grafiche
Coerenza dei risultati ottenuti

Punteggio Totale / / / / / / / / /

Ad ogni esercizio viene attribuito un punteggio massimo e un punteggio conseguito dall’alunno in base ai descrittori indicati.
All’esercizio non svolto viene attribuito 1/10 (un decimo) del punteggio massimo.

Il punteggio totale & la somma dei punteggi conseguiti dallalunno nei vari esercizi.

Il livello sufficiente & raggiunto con punti : 60/100.
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